Das Spiel beginnt, dass Jones ın dıe Halle geflogen kommt. Du kannst erstmal alles 
untersuchen. Rechts ım Raum sınd ein Buntglasfenster und ein großes A mit beweglichen 
Totenköpfen darunter( wichtig ). Links im Raum ist ein * Symbol auch mit beweglichen 
Totenköpfen(wichtig). Und in der Mitte des Raumes ist ein Massıver Turm aus Totenköpfen. 
Darunter sınd 6 bewegliche Totenköpfe und ein Herz was aufgemalt ist(wichtig). 
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So nun erstmal zum Buntglasfenster. 
Oben den Hut anklicken und es erscheint ein Name den du folgen sollst. 

Dann das Banner anklicken und dort bekommt man den Code den man an den beweglichen 
Totenköpfen eingeben muß. 

Nun in das Handbuch schauen und alles ansehen und unter dem Namen schauen dem du 
folgen sollst. 

HINWEIS: 





Das A steht für Verb 





Der * steht für die Seele(im Handbuch ersichtlich 





Und die Mitte wo das Herz ist steht für das Letzte 
Nun die Totenköpfe so einstellen wıe es auf dem Banner stand. 

Nun noch die Einstellung ändern so wıe es ım Buch steht unter dem Namen den ıhr folgen 
sollt. 

Nun wıeder zum Buntglasfenster gehen und das müßte dann so 





Links unten ist jetzt eın kleiner Stein den man anklicken muß und das Buntglasfenster 
verschwindet und das Artefakt erscheint. 

Nımm das Artefakt und es erscheint ein Mönch. Jetzt ist eigentlich egal welche Antworten du 
ihm gibst. Du gibst ıhm danach das Artefakt zurück. 





Nun muß man den Mönch bequatschen und bisschen an seinem ergo kratzen bis er dir dıe 





Inhalt der Schatulle zeigt---Iee 
Fragen ob er neugierig ist was drin ist 
Das es eine Fälschung ist 
Dann kommt eine Antwortliste ca. 12 Antworten falls da nichts von ‚in Gottes Namen „, steht 
ist die Antwort egal 
Wenn sıe mich besser kennen würden..... 
Jeder liebt wıe ich rede....... 
Danach gibt der Mönch eine Antwort wo es um Blasphemie geht und dass er dass hasst 
Dann kommen irgendwann Antworten wıe Briefmarkensammlung wär interessanter wie 
Artefakt oder dass er doch lieber Bier trinkt oder so was. Diese Antwort wählen. 
Jetzt kommt wieder so eine riesige Antwortenliste((12 Antworten) wo ım Namen Gottes 
vorkommt und das auswählen. 
Während des Gespräches zeigt der Mönch die goldene Schatulle . 
Die nächsten Antworten sınd wieder egal 
Nach einem weiterem gespräch fährt Indy, Karte wırd eingeblendet(Norwegen Nissefest) 
Feuerzeug anmachen?”?? 
Gehe zum alten Lagerhaus 
danach zum Weg ın die Berge 
Schaue zum Rohr das aus dem Berg ragt 
schau zu den kleinen Steinen zu deinen Füßen 
schau zum Schneehaufen 
schau alles an 
Geh Richtung Fjord schau an Kirche 
gehe Richtung Eingang(Tor) 
Im Raum 
Links das Bild betrachten und weiter zur Notiz gehen (klemmt an der Tür) 


Pick Up 
Look nt 
Talk To 
öffne diese Tür--- kein Schlüssel 





in der Mitte des Raumes steht eine Drachenstatue wıe ein Brunnen geh dort hın 
vorbei und bleibe zwischen Paddel ıst nicht in jedem Spiel wenn du die Peitsche besitzt ıst das 
Paddel nicht da und dem ding stehen und irgendwie bekommt man dann einen Kaugummi auf 





üpen PickUp Push 
Close Lookfit Pull Lue 


. Give TalkT Use 
der ersten rechten Bank --Kaugummi anschauen iii 


(Paddel anschauen 

nımm das Paddel 

Paddel anschauen) 

schau in den Bottich vor der Drachenstatue 

da steht eine Öllampe 

nimm Öllampe 

Drachenkopf anschauen danach den Vorderkopf 

schau zu den Steinen unter dem WandX 

schaue das Bild darüber an und dann das linke Bild 

gehe zu den 2 Bildern rechts Richtung Ausgang und schau sıe an 
nımm das linke von den Bildern und du findest einen goldenen 


Open PickUp Push “ 
Close Lookfit Pull 7 
Schlüsse EEE EI LE: 17: 


benutze den Schlüssel mit der Tür links er passt 

öffne die Tür 

schau an den Besenstiel 

Nımm den Eımer und den Besenstiel 

gehe Richtung Dachboden rechts wo die Bilder sınd die Schilde ansehen und so einiges 
probieren und dann raus Richtung nach links nehmen zum Hafen 

zur Fischerhütte schauen aufs Meer schauen 

dem Eimer mit Meerwasser füllen 

das kleine Schiff anschauen 

rede mit dem kleinen Schiff es kommt eı Mann raus und redet mit dır 

Den Mann nach allen Regeln der Kunst ausfragen Und auch manchmal öfters wieder 
anfangen 


Irgendwann erzählt er dır dass er einen Schlauch braucht der in dem Lagerhaus liegt 


Richtung berge laufen und ın das Lagerhaus 

benutze das Feuerzeug mit der Öllampe um licht in dem Haus zu haben 

gehe ıns Haus 

dort findest du einen Schlauch den du dir genau anschauen solltest und findest einen 
Schaufelkopf 

aus Stab und Schaufelkopf einen Spaten bauen 


u 
1777-7 ,° a ll Push 
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zum Hafen gehen | 
rede wieder mit dem Mann und gıb ıhm den Schlauch mit dem er sofort probiert ob es geht 
und nun hat er Zeit für dich. 

Du mußt ıhn nach allen ausfragen wichtig hierbei ıst das er dir Vorsingt alles was er so drauf 
hat z.B. ein Lied wo beschrieben wird wıe das Schloss an der kleinen Holztür ın der Kirche 
verwendet wird 

Antwort 4 ByBy 

zur Kirche gehen und weiter in die Berge 

mit der Schaufel ım Schnee 


Üben Pick Up Puch 
Close Look ft Pull 


ET, TAI1lET IE- 
graben iii = nie 


die eiserne Tür anschauen und versuchen sie zu Öffnen 

Öllampe mit Tür benutzen 

am Tor ziehen und sie ist offen drücken und sie ist zu wieder aufmachen und noch mal ziehen 
und sie fällt ab 

nımm die Schaufel und dort wo dıe Tür einen Riss ins Eis gemacht hat grabe 


üpen PickUp Push 
Close Look ft Pulli 
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gehe ın das Eisloch 
schau dir das ding über dem Eingang an 

benutze das Paddel oder die Peitsche damit und es fällt ein goldene teıl heraus(gelber Saphır) 
das mitgenommen wird 

Dort wo der Saphır war ıst ein Bild zu sehen mit 3 Schilden die brauchst du noch in der 
Kirche um die Schilde ın der ersten Etage einzustellen. 

rechts neben der Tür ist eine art Hebel das gedrückt werden muß 

danach von den 4 linken das rechts oben dann das untere danach das obere ganz links dann 
oben rechts und noch mal das gleiche 

benutze den Kaugummi mit der undichten Stelle und pull noch mal an dem rechts oberen rad 
ein bisschen herumprobieren ım bild ıst die genaue Einstellung zu sehen denk ıch ist aber 
veränderlich einfach bissel rumprobieren danach Höhle verlassen 

die Metalltür die am Eingang liegt anschauen Da steht wıe dıe Steine am Drachenkopf 
angebracht werden 

wieder ın dıe Kirche gehen 

3x die offne Tür drücken(Schloss) 

blauen Saphir gefunden auch den roten 

den Eimer Wasser ın den Trog vor dem Drachenkopf schütten 

die Steine am Drachenkopf anbringen 

rechts rot Mitte blau links gelb 

nach oben gehen 

hier die Schilde so einstellen wıe se auf dem Bild ın der Höhle zu sehen 
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üpen PickUep Push T 
Close Lookfit Pull . 


Give Talk To Use 





am Drachenkopf Zunge ziehen wenn alles ok dann 
Abspann total cool 
Wenn nıcht dann noch mal ın der Höhle die Einstellungen der Rohre ändern 


